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		• 20.1.2024 . . . Nová čeština pro neoficiální patch na Arcanum


		

		

		

		

		

			Autor: Chekotay | 
			Zdroj: DDTerr | Komentuj novinku (3) | 
			Tagy: Arcanum 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		DDTerr vydal novou češtinu pro neoficiální patch pro Arcanum. Mrkejte a stahujte z jeho webu, komentujte na našem fóru. 


(Kdyby stránka nefungovala, dovolil jsem si ji mirrorovat.)
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		• 24.12.2023 . . . Vánoce!


		

		

		

		

		

			Autor: Chekotay | 
			Komentuj novinku (7) | 
			Tagy: Madbrahmin 
		 | Sdílet na Facebooku
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...a šťastný nový rok!

(Autorem obrázku je pan Milford z Okouna.)
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		• 12.11.2023 . . . Fallout: Sonora dostala rozšíření Dayglow


		

		

		

		

		

			Autor: Atreides | 
			Zdroj: Warlockracy YT channel | Komentuj novinku (16) | 
			Tagy: Modding Fallout: Sonora Fallout 2 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Možná
si ještě pamatujete Fallout: Sonora. Fanouškovská totální
konverze zasazená na hranice USA a Mexika od skupinky Nevada Band v
čele s Alexandrem Pošeljužinem. A nyní se tvůrci vrací a to v 
podstatě s plnohodnotným datadiskem Dayglow.



Na jihozápadě se rozléhají ruiny města kdysi známého jako
San Diego. Kvůli svým stále vysokým úrovním radiace je pro lidi
neobyvatelným. Nicméně právě toto místo se stalo útočištěm
ghůlů z Nekropole a časem i mnoha dalších mutantů ze všech
koutů pustiny. A tomuto místu začali říkat Dayglow. Nicméně
nedotčené ruiny skýtají stále mnoho pokladů starého světa,
které vábí různé skupinky dobrodruhů a žoldáků. A jelikož
řádění Mastera a jeho vojsk skončilo před necelými 6 lety, tak
nevraživost je ještě stále dosti živá. A je jen na hráči jak
tohle vše dopadne.



Datadisk je přímo integrován v základní Sonoře a jakmile
dosáhne 7. úrovně, tak hráče vyhledá robot, který mu předá vzkaz
od neznámého cizince, že by se mu jeho zkušenosti a pomoc hodila
právě v Dayglow. Hráč pak cestou do Dayglow opustí mapu světa a
pohybuje se už jenom mezi provázanými lokacemi, dokud se nevrátí zase do Sonorské pouště.



Průchod celým
Dayglow zabere zhruba kolem 6 hodin a povýší tak délku Sonory na
úroveň Falloutu 2, tj. kolem 30 hodin. Bohužel jak už tomu tak u
těchto konverzí bývá, dostupná je zatím jen ruská verze.
Nicméně pokud chcete aspoň lehce nahlédnout pod pokličku a
vládnete angličtinou, tak vám mohu vřele doporučit videa od
Warlockracy. Ten točí tzv. Narativní recenze, nebo-li kombinace
recenzí a velmi zkondenzovaných průchodou hrou. Zde můžete
mrknou na základní Sonoru a zde na Dayglow.
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		• 1.11.2023 . . . Rozhovor s Timem Cainem


		

		

		

		

		

			Autor: Behemot | 
			Zdroj: Mantis  | Komentuj novinku (4) | 
			Tagy: Developers Videa Fallout 2 Fallout 1 Fallout 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Fanoušek Mantis na svém kanálu na trubce zveřejnil fajn rozhovor s jedním z hlavních vývojářů starýho dobrýho Falloutu, Timem Cainem. Opravdu to stojí za zkouknutí.


		
		

		


		
[image: ]


		



		
		

		• 30.10.2023 . . . Datum premiéry nového seriálu Fallout od Amazonu


		

		

		

		

		

			Autor: xxlukas | 
			Zdroj: Prime Video Twitter | Komentuj novinku (5) | 
			Tagy: Film Fallout 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Prime Video stanovilo 12. duben 2024 jako datum premiéry očekávaného nového seriálu Fallout od tvůrců Westworldu Jonathana Nolana a Lisy Joy a jejich produkční společnosti Kilter Films. Seriál bude k dispozici výhradně na streamovací platformě Prime Video. V návaznosti na to Amazon Studios spustilo oficiální sociální kanály série s motivem grafického rozhraní Pip-Boy.
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		• 17.8.2023 . . . Fallout 4 G.O.T.Y. za 10 Euro - super cena


		

		

		

		

		

			Autor: Armyboy | 
			Zdroj: Fallout 4 G.O.T.Y. na GOG | Komentuj novinku (4) | 
			Tagy: Fallout 4 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Zdravím přátelé, od milovníků starých ale kurevsky dobrých her, tedy GOGu je tady neodolatelná nabídka na Fallout 4 v GOTY edici za fakt směšné peníze - ukrutných 10 Euro, což je nějakých 250 Kč ať nežeru. Takže fofrem smazat pirátské verze a hurá pro originál bez pirátských ochran a jiných obtěžujících elementů.
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		• 29.4.2023 . . . Restoration Project - Companion Expansion


		

		

		

		

		

			Autor: Ayreas | 
			Zdroj: www.nexusmods.com | Komentuj novinku (4) | 
			Tagy: Fo2 RP Fallout 2 Modding 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Přijde Vám, že je ve Falloutu 2 možnost volby společníku malá?



Nuže pro takové z Vás tu mám radostnou novinku!



Do RP vyšel nový mód pod názvem "Companion Expansion", který přidává další zcela nové, ale i známé postavy, které můžete vzít do družiny. Jako příklad uvedu třeba vůdkyni gangu Laru z Denu, kterou si jistě všichni pamatujete když jste ji pomáhali s útokem na Tylera převzít kostel. 




Autor Goat_Boy mód průběžně aktualizuje a přislíbil do budoucna další postavy. Mód by měl běžet s aktuální verzí RP. 



Jako bonus si můžete nainstalovat rovnou v balíčku s mluvícími hlavy, záleží na Vás. 



Více informací přímo na stránce módu zde.
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		• 22.1.2023 . . . Český překlad Atom RPG je ze dvou třetin hotov


		

		

		

		

		

			Autor: Atreides | 
			Zdroj: /prekladyher.eu | Komentuj novinku (6) | 
			Tagy: Modding Příbuzné hry Atom RPG Ostatní hry 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Atom RPG jistě není třeba příliš představovat. Indie post-apo
RPG odehrávající se v sovětské pustině poté, co se naše
studená válka v 1986 trošičku rozohnila. Od jejího vydání na Vánoce 2018 už uplynul nějaký ten pátek a k dnešnímu dni má
na Steamu krásné hodnocení 88/100%. Dokonce už i předloni
obdržela samostatný datadisk Trudograd. 



No, ale proč tohle
vše píšu. Protože na pozadí mezitím potichu vzniká i český
překlad! Na starosti jej má Spid3rCZ, který už má za sebou
takové kousky jako např. Chernobylite nebo Starship Troopers:
Terran command. Překlad je aktuálně z 68% hotov a zbývá ještě
17588 řádků textu. A pak ještě překlopit i varianty pro ženskou
postavu. :-)



Dobrou zprávou je,
že Spid3rCZ navázal spolupráci přímo s autory hry a už nyní
můžete češtinu otestovat na Steam verzi hry v betaverzi
"lang_test". A kdo ví, třeba jednou dojde i na její
zoficiálnění.
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		• 8.1.2023 . . . Fallout et tu 1.8 v češtině


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: Fallout et tu na No Mutants Allowed | Komentuj novinku (34) | 
			Tagy: Fallout 1 Fallout et tu Fallout 2 Modding 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Nedávno do Vaultu zabloudil celý potlučený Edvin s tím, že ho česká komunita osady Iwilnotlearnenglish Town vyhnala do doby, než jim donese aktualizovanou češtinu pro Fallout et tu. 









Edvin nelenil a češtinu pod pohrůžkami násilí raději aktualizoval.









-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Fallout et tu ve verzi 1.8 stahujte zde a češtinu zde. Pokyny k instalaci si nastudujte tady.




-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
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		• 3.1.2023 . . . FO: Parareal začíná další sezónu


		

		

		

		

		

			Autor: Chekotay | 
			Komentuj novinku (7) | 
			Tagy: Příbuzné hry FOnline 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Fallout Online: Parareal (představen dříve) vstupuje do nové sezóny. Cituji tamního admina:







Changelog pre druhú sezónu má niekoľko strán tak to sem asi ani nedávam asi len zakladné a hlavné su: 



	Náhodné eventy objavujúce sa náhodne na mape sveta.




	Upravená ekonomika.




	Upravené štatistiky všetkých Brnení




	Prepracovaný Crafting System




	Nová grafika, zvukové efekty a hlavne menu klienta.










Stav prekladov: základní dialogy, mestá: Hub , Junktown , Necropolis , Katedrala ,GunRunners , LA Boneyard (Adytum, Knihovna, Sběřači, Vlaková nadraži), Bunkr Bratrstva a NCR, příběhové questy, velká část objektů, všechny bojové hlášky, popisy lokací na Mape Sveta, popisy pri tvorbe charakteru). 








Obrázkama se můžete navnadit zde, zde a zde a klienta pro druhou sezónu můžete stáhnout zde. 
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		• 17.10.2022 . . . Fallout 3 GOTY nod Epicu zdarma


		

		

		

		

		

			Autor: Johny | 
			Zdroj: Fo3 na Epic Store | Komentuj novinku (6) | 
			Tagy: Příbuzné hry Fallout 3 Ostatní hry 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Od čtvrtka 20.10 2022 bude Epic rozdávat Fallout 3 v Game of the Year edici, což znamená včetně 5ti následně vydaných DLC. Je potřeba mít účet a hru si můžete bez dalších podmínek přidat do virtualní knihovny, kde Vám zůstane i pro pozdější instalaci. Akce je časově omezená od čtvrtka 20.10. do čtvrtka 27.10. 



Tak ve čtvrtek odpoledne tady 




		
		

		


		
[image: ]


		



		
		

		• 11.10.2022 . . . Pocta starému Falloutu od New Blood


		

		

		

		

		

			Autor: Drát | 
			Zdroj: Dave @ MORTIS Twitter | Komentuj novinku (5) | 
			Tagy: Olympus 2207 Fallout 1 Fallout 2 Van Buren Komunita Ostatní hry Fallout: Sonora Modding Příbuzné hry Zajímavosti 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
V létě New Blood vypustili do světa oznámení, která by za normálních okolností vypadalo jako cosi, co nikdy nespatří světlo světa, ale jména zapojená do tohoto projektu, tj. veteráni moderské Fallout scény a Mark Morgan dávali tušit opak a velké ambice, posuďte sami:



"Naše zatím neoznámené futuristické retro CRPG je srdečním projektem CEO @DaveOshry, @lacko_adam z Project Van Buren a Alexandra Berezina, božího výtvarníka Falloutu Sonora a Olympu 2207. K projektu se připojil také skladatel hudby z her Fallout a Wasteland Mark Morgan."




Dnes ovšem na Twitteru, spolu s ukázkou přímo ze hry, připojili i podrobnosti k obsahu. Hra by měla mít turn-based soubojový systém, ale měl by být ještě víc odschool než, jaký byl v F1&2. Čeká nás soubojový systém z RPG pravěku, kdy se člověk plazil dungeony a souboje ho vztahovali perspektivou první osoby.



Tady je přímo 30 sekund z velmi rané fáze vývoje hry:https://www.youtube.com/watch?v=U4foG6Zb7KI



PS: Dnes slaví Fallout 25 let, vše nejlepší.
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		• 26.9.2022 . . . Připraveni na hřibovou sezónu? 


		

		

		

		

		

			Autor: Chekotay | 
			Komentuj novinku (5) | 
			Tagy: Civilní ochrana 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Už rostou! V lékárnách jsou k dostání tabletky proti atomovým bombám. Tentokrát jsme si museli počkat docela dlouho, někdy od podzimu byly totiž vykoupeny. Je tomu tak proto, že hlavním (jediným) odběratelem je ČEZ, který je vydává lidem v ohrožených zónách kolem Dukovan a Temelína, a ten je potřebuje jenom vždy když se blíží konec záruční lhůty. Firma přitom rovnou vyrobí i pár dávek navíc pro civilní trh pro lidi, kteří si stavějí jaderný reaktor pokoutně doma na dvorku a pro jejich sousedy... a pro nás, postapáky. Obvykle to leží v lékárně až do konce expirace a pak se to spálí, ale od doby, co před osmi lety Rusko napadlo Ukrajinu, se poptávka patrně dost zvýšila (soudě podle rychle se snižující dostupnosti na e-shopech). A cena se také zvýšila, dva roky před Fukušimou to stálo dvacku, teď přes sedmdesát. Ale za ten suvenýr do vitrínky mi to stojí. 

[image: ]





Oč jde s těma tabletkama? Vezmu to trochu obšírně a zjednodušeně, i pro nováčky ve světě Falloutu a  jaderné aklopkalklipsy: V případě jaderné exploze (či havárie) unikne nějaký ten záblesk radiace + velké množství zplodin, spadu (angl. "fallout"), který je radioaktivní. To znamená, že září dál, i když bada-bum už skončilo. A září na všechno, na co sedne. Když sedne na člověka, bude zářit na něj, dělat mu spáleniny a nádory a mutace. Proto je dobré mít v případě jaderného napadení na sobě pláštěnku, čepici, plavecké brýle - cokoliv, co se dá snadno omýt, nebo čeho se můžete snadno zbavit, aniž byste se ušpinili, až se dostanete do bezpečí. 

Jestli se chcete dozvědět více o tom, jak se umýt od jaderného spadu - nebo se rádi díváte na sagaté baby - taky na YT je naučné video . (Opravdu důkladná očista po dlouhodobé kontaminaci zahrnuje i podávání emetik, to na videu není.)



Tak to bychom měli očistu těla. Jenže nám ještě zbývají dvě ošidné oblasti lidského těla, a to za prvé plíce. Plocha pokožky je něco přes dva metry čtvereční, plocha plicních sklípků je padesát krát větší, takže když se nadýcháte jaderného spadu, on se hezky rozprostře po plicích a bude zářit na všechno kolem, což je váš pajšl. Si pak můžete drhnou ňadra mejdlem jak chcete, když to máte v sobě. Proti radioaktivnímu prachu, sazím, popílku chrání ochranná maska s filtrem P3 nebo respirátor. Obojího máme naštěstí díky COVIDu všichni doma plné bedny a už jsme se s tím naučili zacházet, takže tohle není taková potíž. 



Horší je, že při jaderném výbuchu vzniká radioaktivní izotop jódu. Především jde o jód 131, který má poločas rozpadu 8 dní (správně by se mělo psát "čas polorozpadu" - je to čas, za který se rozpadne polovina vzorku) - a čím kratší dobu žije, tím zuřivěji září. Tenhle jód se ve formě plynu po výbuchu rozšíří do daleka, lidi ho vdechnou (pokud nemají velmi speciální filtr do masky ) a on se ochotně usadí ve štítné žláze - to je takový bazmek v krku, který řídí lidský růst - a tam září, seč mu síly stačí, a pilně vyrábí rakovinu hrtanu. (Následně se rozpadne na xenon, takže člověk je chvíli hbitý jak ruský olympionik.) 



No a aby se tomuhle předešlo, vyrábějí se tabletky s obyčejným, neradioaktivním jódem. Teorie je taková, že v případě jaderné havárie člověk lupne tabletku, nasytí štítnou žlázu obyčejným jódem a zabrání tak usazování toho zářícího. 



Kámen úrazu je, že pokud jste alergičtí na jód, tak vám tahle sranda může způsobit velmi vážné potíže. A také to musíte vzít nejpozději do hodiny od útoku. A vůbec, přečtěte si příbalový leták. 








tl; dr: Tahle věc je úplně zbytečná a její jedinou funkcí je ochrana v případě jaderné havárie*), takže je to bezva dárek pro postapáky do vitrínky. Další dávka bude vyrobena za pět let. 








*) Vždyť jaká je pravděpodobnost jaderné havárie? Úplně mizivá. To by do ní nějaký magor musel střílet dělostřelectvem nebo raketama nebo co...
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		• 20.9.2022 . . . Fonline: Parareal (cz/sk/en)


		

		

		

		

		

			Autor: FOparareal CZ/SK | 
			Komentuj novinku (11) | 
			Tagy: FOnline Příbuzné hry 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		[image: ]
		
FOnline: Parareal je volně hratelné postnukleární MMORPG založené na FOnline: 2238, oceňované hře, která se odehrává tři roky před událostmi Fallout 2. FOnline: Parareal vám dává jedinečnou příležitost znovu navštívit ruiny Kalifornie a prozkoumat známá místa z Fallout 1 a Fallout 2.



FOnline: Parareal je hráčem řízená, vytrvalá světová MMORPG, která vám umožní zapojit se do široké škály aktivit od válek frakcí po průzkum, těžbu, shromažďování zdrojů, nájezdy na karavany, příběhové questy, náhodné události a další. Můžete si zahrát se svými známými nebo bojovat proti dalším online hráčům, můžete těžit suroviny, vyrábět zbraně, obchodovat, budovat základny a bojovat tak o nadvládu nad městy.



Projekt byl založen v roce 2019 a pokračuje dodnes. Základem byl Fonline Reloaded, ale projekt je neustále ve vývoji a oproti ostatním serverům jsou dnes velké rozdíly: mnoho nové grafiky, krvácíte pokud vás zasáhnou nebo pokud někoho zasáhnete, možnost hrát za mutanta od lvl 30, mnoho zvukových efektů (například sekání dřeva, rybolov nebo start motorky), spousta nových dungeonů (Toxic Garden, Submarine, Abbey) a nové příběhové questy, kdy se můžete zapojit do boje mezi NCR a Vipers.
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Server obsahuje dva jazykové balíky a proto je možné hrát v EN nebo CZ jazyce.

Pro volbu jazyka je třeba otevřít soubor FOnline.cfg

a přepsat řádek

"Language = engl" pro angličtinu

na

"Language = czen" pro češtinu



Překlad do češtiny je zatím jen částečný (základní dialogy, město Hub, příběhové questy, velká část objektů, všechny bojové hlášky), ale postupně budou přibývat další přeložené části.  Kdokoliv se zkušenostmi s překladem nás může kontaktovat a pomoci tak k rychlejšímu překladu.





[image: ]



Momentálně běží první sezóna a v průběhu příštího roku bude spuštěna druhá, opět s mnoha novinkami.



Na trailer se můžete podívat na Youtube. 



Aktualizovaného a nastaveného klienta si stáhněte z Google Drive.



Více informací najdete na Facebooku či Discordu. 
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		• 10.7.2022 . . . Český Fallout je zde!


		

		

		

		

		

			Autor: Armyboy | 
			Komentuj novinku (5) | 
			Tagy: Ostatní hry 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Jeden český klon legendárního Falloutu už zde samozřejmě máme a to je vynikající Fallout 1.5 Ressurection. Ale i na našem území máme místa, kde by mohla vzniknout pěkná postapokalyptická hra a přesně tento parametr splňuje oblast Ralska. Bývalá vojenská základna je ideální místo pro podobnou hru a tak se do toho firma Špidla Data Processing pustila a jestli se to povedlo už musíte posoudit sami. 



Vojenský újezd Ralsko: Číhající Sovět



Cena je na dnešní poměry směšná - 169,- Kč není nic a pro prázdninové měsíce ideální náplň :-) 




Dodatek od Chekotaye: Hra je zdarma. Je to point´n´click adventura z pohledu první osoby, se statickými obrazovkami, mezi kterými procházíte a plníte více či méně logické úkoly. Je to příjemné ubíjení volného času v pěkných kulisách opuštěných bunkrů. Zatím jsem - během pár minut hraní - nepřišel na nic, co by souviselo se skutečným Ralskem, takže mi to spíš přijde, že parta vývojářů měla hru a Špidla D.P. tomu dal český překlad a název, jinak by se to mohlo odehrávat v kterékoliv postsovětské krajině. Hra není z nejnovějších, takže funguje i na mém počítači a nevyžaduje žádné moderní windowsy, to je příjemné. :) 

Po stažení instalátoru se vám do stroje natáhne něco přes 400 MB dat a pak už to jde rovnou hrát (in your face... asi všechny moderní hry, které jsem kdy zkoušel! :-D ). 

Jediné co mi v takovéhle hře opravdu citelně schází, jsou hlášky z Horkého léta. :-D 
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		• 2.3.2022 . . . SÚJB - Pokyny pro případ nutné ochrany


		

		

		

		

		

			Autor: - | 
			Zdroj: https://www.sujb.cz/aktualne/detail/pokyny-pro-pripad-nutne-ochrany | Komentuj novinku (3) | 
			Tagy: 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Zdůrazňuji že nechci šířit paniku, ale vždy je lepší být připraven.




Státní úřad pro jadernou bezpečnost

Pokyny pro případ nutné ochrany - aktualizace 28.02.2022








I když pevně věříme, že pravděpodobnost je mizivá, na četné dotazy v souvislosti s hrozbami Ruska, které nevylučuje použití jaderných zbraní, doporučuje SÚJB veřejnosti pro případ přípravy ochrany před jaderným útokem postupovat následujícím způsobem:








- připravte si evakuační zavazadlo s nezbytnými osobními potřebami, náhradním oblečením a doklady, případně i nouzový balíček (trvanlivé potraviny, dostatek nápojů, zdravotnické a hygienické potřeby na několik dnů, zejména léky, které užíváte, funkční rádio a svítilnu s náhradní sadou baterií atd.),



- domluvte si s rodinnými příslušníky systém náhradní komunikace pro případ výpadku mobilních služeb,



- v případě útoku se okamžitě odeberte do sklepů, krytů nebo jiných podzemních prostor se silnými betonovými zdmi, zavřete dveře a okna a zastavte veškerou ventilaci,



- po útoku vyčkejte alespoň několik hodin, než vyjdete ven, kvůli možnému radioaktivnímu spadu,



- při opuštění úkrytu si zakryjte dýchací cesty šátkem nebo respirátorem, abyste zabránili vdechnutí radioaktivní látek,



- po příchodu do bezpečí se co nejdříve osprchujte a vyměňte si oblečení, abyste zabránili dalšímu rozšiřování kontaminace,



- řiďte se pokyny složek integrovaného záchranného systému.








Protože záležitosti civilní ochrany a nemírového využití jaderné energie nejsou v přímé působnosti 



SÚJB, pro další informace odkazujeme na weby a informační kanály Ministerstva vnitra a Ministerstva obrany ČR. Obecně se problematice ochrany obyvatelstva na našem území věnuje HZS ČR, viz ochrana obyvatelstva.



		
		

		


		
[image: ]


		



		
		

		• 6.1.2022 . . . Fallout: Yesterday R4.2


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: Fallout: Yesterday | Komentuj novinku (10) | 
			Tagy: Modding Fallout: Yesterday Fallout 2 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Fallout: Yesterday je předělávka zrušeného projektu Fallout 3 od Black Isle Studios, projektu známého také pod názvem Van Buren, do enginu Falloutu 2. 







Informace ke čtvrté verzi jsou je zde. 









Link ke stažení verze 4.2 zde. Heslo je "winter 2022" (aktualizováno 14.3.2022)








Od verze 4.2 nebude obsah volně ke stažení, ale jen na požádání přímo u autora modifikace, hexera.










* * * 









Odkazy: Ofic. stránky modifikace, NMA fórum, Discord, Twitter a novinky u nás ve Vaultu.
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		• 31.12.2021 . . .  Fallout et tu - Wild verze je už skoro za dveřmi!


		

		

		

		

		

			Autor: PlasmaKnight | 
			Zdroj: Fallout et tu na No Mutants Allowed | Komentuj novinku (9) | 
			Tagy: Fallout 1 Modding Fallout et tu Fallout 2 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		WILD verze vzniká jako "alternativní verze" překladu Fallout 1 et tu. Obsahuje rozšířené, upravené, nebo od základu komplet přepsané dialogy, jejichž účelem je osvěžit a obohatit zážitek z původní hry. Hráč se díky tomu může dozvědět víc o založení Hubu, historii Nekropolisu, válce Bratrstva Oceli se Zmijemi a mnoho víc..



Oproti klasické verzi byly úplně překopané odpovědi na TELL ME ABOUT (řekni mi něco o...), které obsahují nové odkazy na lore, nápovědy pro questy, humor a odkazy na věci, které se do hry nakonec nedostaly.



Právě probíhá finální testování a konečná úprava. Narazili jsme na pár technických problémů, které budou pravděpodobně opravené až v 1.7 verzii Fallout et tu, jelikož se jedná o chybu v samotném modu.




Na závěr přidávám pár obrázků s upravenými dialogy a zároveň vzdávám holt BGE a Ještěřákovi :) 
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		• 30.12.2021 . . . Project Van Buren - znovuvzkříšení projektu a The Swamp: adventura inspirovaná Falloutem


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: Topinkovač Vaultu | Komentuj novinku (2) | 
			Tagy: Van Buren Fallout: Yesterday Modding 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Hned dvě zprávy o tomto projektu jsem koncem listopadu našel v našem topinkovači (ano funguje, jen nebyl nikdo, kdo by to pustil dále) a úspěšně přes měsíc, kvůli zaneprázdněnosti, ignoroval. Jedna delší od Knedlíka a stručná od Armyboye. Tady je ta od Knedlíka:










* * * * *








Fallout Van Buren se dostal dokonce i na stránky pana nemajitele na iDnesu, kde je oznámena verze na enginu Unity. Pokud se nepletu, měl by to být tento odkaz na NMA: Van Buren 2017. 
















Když už jsem tam byl, narazil jsem na F:Yesterday, což je právě převod Van Burenu do F2 enginu. Práce nejde asi tak rychle. Myslím, že jsme ho tu kdysi v modifikacích měli, ale nevidno a neslyšno (JaW: ano tady).










* * * * *









A ještě jedna listopadová "novinka" od VSB DEATH o adventuře z postapo prostředí, která měla v den vložení ještě šanci vybrat nějaký peníz. Dnes už víme, že kampaň na KC byla neúspěšná, ale i přesto autoři slíbili projekt vydat ve fázi v jaké je hra teď a zadarmo. Více níže:










* * * * *











Zdravím,















předem říkám, že to není můj projekt a víceméně vás netlačím tento 
projekt umísťovat na vaultí stránky. Nicméně, pokud se k Vám nedostala 
adventura The Swamp, přiložím pár detailů, možná by Vás zaujala.















Kreslí ji Cryofluid (Fonline hráči musí vědět, osobně mám rád jeho styl 
kresby). Uznávám, že příběh je tak trochu vykrádačka Falloutu. V 
podstatě pokud to chápu správně UK a Rusko dělají hurááá na Berlín kde 
je cosi jako G.E.C.K, no kdo ví, není popsáno jak přesně to má fungovat.


















Mají ke stažení demo, které ukazuje mechaniky, grafiku a atmosféru. 











Přijde mi to zajímavé, tady se s Vámi podělím o link.














Děkuji za Váš čas a mějte se fajn!















S pozdravem







VSB DEATH (gang madbrahmin)
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		• 21.12.2021 . . . Zemřel Ssyx


		

		

		

		

		

			Autor: Chekotay | 
			Komentuj novinku (13) | 
			Tagy: Komunita 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Přátelé, dnes jsem obdržel zprávu, že Ssyx minulý týden ve svých dvaatřiceti letech náhle zemřel. 

Víc ve zprávě ani na přiložené fotce parte nebylo, takže více nevím, ale vzhledem k jeho kondici a povolání, a vzhledem k probíhající epidemii, mám jisté podezření. (Samozřejmě, mohu být na omylu.)



Ssyx byl fajn parťák, samozřejmě nerd jako my všichni, člen komunity prakticky od nepaměti, jeden ze tří globálních moderátorů fóra a expert přes břitvy, který v tomto oboru vyškolil nejednoho brahmíňana. Pomáhal také soudcovat literární soutěž O brahmíní vemeno a byl součástí Pomocného korektorského sboru, když jsem psal Hvězdolet Vltava. 



A proto se s ním rozloučím úryvkem básně Charlese Bukowského:







	Teraz už se mužeš vybulit,

	a zdechnuť tak jak by lidi

	měli scipat:

	v paradě

	na tribuně

	v hlavě famfary

	v srdci famfary

	a řvat

	a řvat

	a řvat

	jak cyp.
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		• 18.10.2021 . . . Novinky ohledně překladu FALLOUT NEVADA


		

		

		

		

		

			Autor: PlasmaKnight | 
			Zdroj: stránky modifikace Fallout: Nevada | Komentuj novinku (42) | 
			Tagy: Fallout et tu Fallout 2 Modding Fallout 1 Fallout of Nevada 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Překlad Fallout Nevada byl na nějakou podobu (pouze dočasně) pozastaven, jelikož se po překladatelské stránce vůbec nejednalo o snadnou záležitost.








Původní jazyk Nevady byla ruština a anglický překlad nebyl moc kvalitní. Při testování jsme odhalili, že navzdory naší snaze, není úroveň textů dostatečně vysoká a kromě překladu, je nutné texty nutné taky předělávat, aby dialogy a příběh dávaly větší smysl. Po technické stránce to není problém, ale po časové stránce to znamená MNOHO extra času, který bude třeba vyhradit snahou dát textům větší hlavu a patu.





Prozatím jsme vydali alespoň normální češtinu do Fallout et tu a v nepříliš vzdálené budoucnosti můžete očekávat i kompletně přepsanou verzi překladu, jenž pracovně zatím nazýváme "Wild verze". 









Co se týká Nevady, tak se nebráníme otevřenému betatestu, jakmile v překladu dosáhneme určitého milníků.





Pro teď se alespoň podělíme o pár nových obrázků z překladu Fallout Nevada.








Děkujeme za vaši morální podporu a drže nám palce :) 










-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------





Další info o Fallout of Nevada najdete u nás v novinkách a na NMA fóru.  
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		• 9.10.2021 . . . Překlad Fallout et tu dokončen!


		

		

		

		

		

			Autor: Edvin | 
			Zdroj: Fallout et tu na No Mutants Allowed | Komentuj novinku (49) | 
			Tagy: Fallout et tu Fallout 2 Modding Fallout 1 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		Pokud nesledujete fanouškovskou Fallout tvorbu pravidelně, připravil jsem si pro vás i malé shrnutí o tom, co je to Fallout et tu.



Fallout et tu je kompletní převedení Fallout 1 do enginu Fallout 2. 

Možná si říkáte, že enginy jsou si VELMI podobné a že to skoro ani nestojí za námahu, ale to rozhodně není pravda. 

Při srovnání s klasickým Fallout 1 nabízí Fallout et tu následující výhody:



01) Hra dostala mnohem vyšší HD rozlišení.

02) Současný engine je MNOHEM stabilnější, takže s pády už si nemusíte dělat starosti.

03) Je možné strkat do společníků, takže se už se nebudou plést pod nohy.

04) Když už mluvíme o společnících, tak přibyli dva noví.

05) A u společníků ještě zůstaneme, protože ti nyní mění vzhled podle nošené zbroje a dostávají i nové úrovně.

06) Přibyly dvě nové romance.

07) Bratrstvo nabízí novou operaci.

08) Obtížnost byla lépe vybalancována po vzoru F2, takže elitní mutanty už nezabijete jedinou ranou.

09) Nový a originální dopravní prostředek.

10) Některé zbraně z F2 byly přidány do hry, ale nic co by rozbilo balanc hry.

11) Spousta nových dialogů, nějaký ten nový quest a pár nových NPC.

12) Nové menu, které jsem tam dal já sám, abych nahradil dnes již zastaralý obrázek v nízké kvalitě.

13) Jako hratelná postava přibyl černoch (černoch, punkerka, zrzka) z rozšířené verze Fallout 2.

14) Obchodníci (ti technicky zdatní) vám nyní budou moci některé zbraně vylepšit.

15) Nyní během předávání věci mezi společníky vidíte svou i jejich nosnost.





Původně jsem si myslel, že se bude jednat pouze o srandu na pár týdnů, ale nakonec jsem u toho překladu musel strávit mnohem déle. Nechci nijak kritizovat původní překladatele Fallout 1, věřím že vzhledem k tehdejší době dělali co mohli, ale na dnešní poměry už nebyla čeština dostatečně adekvátní. Nepředložené věci, pravopisné chyby, naprosto chybné překlady, chybné rody a časy... Proto byla provedena i masivní oprava a korektura celého původního překladu. Mým cílem bylo vytvořit ultimátní Fallout 1 zážitek, stejně jako je JaWův F2 Restoration Project, ultimátní Fallout 2 zážitek.




Překlad by vytvořen pro verzi 1.6 a pokud vyjdou další verze (a ony vyjdou) tak samozřejmě udělám update.








-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------



Fallout et tu ve verzi 1.6 stahujte zde a češtinu zde. Pokyny k instalaci si nastudujte tady.




-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------






P.S.

V plánu je ještě Wild verze překladu, na které pracuje můj kolega a kde je velká část textů kompletně přepsána.

Technicky se tak už vlastně nejedná ani o překlad, jako o masivní přepis.




Wild verze bude obsahovat hromadu popkulturních odkazů na české filmy, seriály, jiné hry a spoustu dalších věcí. 
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		• 26.6.2021 . . . Chris Avellone vrací úder


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: @ChrisAvellone | Komentuj novinku (24) | 
			Tagy: Zajímavosti Developers Fallout 2 Fallout: New Vegas 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
[image: Karissa a Chris]Po roce, co Karissa obvinila Chrise Avelloneho ze sexuálního obtěžování, se Chris, po sesbírání všech důkazů, rozhodl tvrdě udeřit a očistit své jméno jak na veřejnosti, tak u soudu (žaloba k nahlédnutí zde). 









Na svém Twitteru dnes začal zase fungovat a vzápětí na blogu zveřejnil prohlášení.









Nezaměstnaná levicová aktivistka Karissa, která na sociálních sítích doslova žije, minulý rok, hned po útoku na Chrise, smazala 60 000 tweetů (není to překlep: šedesát tisíc), protože lidé začali upozorňovat na její příspěvky, které odporovaly vzneseným obviněním a usvědčovaly ji ze lži, zjevně si nevědoma toho, že co se jednou objeví na internetu, je veřejné navždy a dá se zpětně dohledat. 









Dnes, po několika hodinách od Chrisova zveřejněného prohlášení, přestala na Twitteru veřejně existovat.








Vzhledem k tomu, že na základě těchto obvinění s Chrisem ukončilo činnost několik společností (bez jakéhokoliv ověřování faktů a bez jakékoliv komunikace s Chrisem - jen dostal mail, že končí) a došlo k nenávratnému poškození jeho dobrého jména, bude to mít Karissa asi hodně drahé, pokud se na ní bude chtít Chris zahojit. Naštěstí má Karissa dobré kamarádky, které ji jistě finančně podpoří. 









Že by nakonec pravda zvítězila nad lží a nenávistí?
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		• 8.6.2021 . . . Olympus 2207 - anglický překlad je venku! Stahujte!


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: Olympus 2207 ofic. stránka | Komentuj novinku (33) | 
			Tagy: Modding Olympus 2207 Fallout 2 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Překlad je dokončen. Stahujte, instalujte a hrejte.








Dřívější info o modifikaci od nás z Vaultu hledejte zde. 










[image: Olympus 2077 - úvodní obrazovka]
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		• 18.5.2021 . . . Olympus 2207 - anglický překlad dokončen! Začal betatest.


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: No Mutants Allowed fórum | Komentuj novinku (6) | 
			Tagy: Modding Olympus 2207 Fallout 2 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Keybord Gecko včera, po čtyřech měsících usilovné práce, dokončil překlad do angličtiny. A protože, jak sám říká, se jeho překlad stal „oficiálním překladem“, tvůrci modifikace se k ní vrátili a opravili hromadu chyb, což v konečném důsledku znamená, že než modifikace nakonec opravdu vyjde, bude probíhat několik týdnů betatest, do kterého se můžete přihlásit. 









Tvůrci hledají 5-10 betatesterů, tak si pospěšte. Hlaste se do zpráv přímo Keybord Geckovi.






Dřívější info o modifikaci hledejte zde.








[image: Olympus 2077 - zbraně ze hry]
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		• 16.5.2021 . . . 20 LET VAULTU


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: Ukradeno z Redditu  | Komentuj novinku (26) | 
			Tagy: Madbrahmin Komunita 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
[image: Mohutné oslavy ve Vaultu šílené brahmíny]
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		• 1.4.2021 . . . Fallout: USSR


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: Vault Budoucnosti | Komentuj novinku (22) | 
			Tagy: Příbuzné hry Modding Ostatní hry Zajímavosti 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Někteří jistě znáte postapo hru, odehrávající se v alternativní budoucnosti po atomové válce na území bývalého Sovětského svazu, Atom RPG. Tvůrci Olympusu 2207 se inspirovali a rozhodli se, že jejich příští modifikaci přenesou z amerického západu do své domoviny a vytvoří hru s názvem Fallout: USSR. 









Ve 21. století Čína nahradila SSSR na místě supervelmoci a zastínila svého staršího komunistického sourozence. Avšak tyto dvě komunistické mocnosti byly Spojenými státy stále považovány za spojence a tedy za hrozbu. Po vypuknutí čínsko-americké války, byla americkými vojenskými analytiky považována možnost společného prvního jaderného úderu SSSR a Číny, z rozkazu předsedy Chenga, velmi pravděpodobnou. Ruské experimenty s lidskými mutacemi také „inspirovaly“ podobné snahy v Americe.



Do roku 2207 se však vztahy zlepšily. Jako stále komunistický stát byl Sovětský svaz stále považován za potenciálního nepřítele americké armády a propaganda živila nenávist a hanobila SSSR jako zemi gulagů a špionů, snažících se získat národní tajemství Spojených států. 









Komunistická propaganda byla také běžně importována do Spojených států. Sovětští občané se však mohli svobodně přistěhovat do Spojených států. I přes nespornou kulturní propast, se sovětští občané zařazovali do společnosti, zejména do organizovaného zločinu. Ve skutečnosti byly vztahy natolik blízké, že sovětský diplomat z konzulátu v Los Angeles byl uprostřed čínsko-americké války přijat jako obyvatel Vaultu 13, a tak přežil válku, která vyhladila většinu lidské civilizace, včetně Sovětského svazu.









Hlavními prvky hry jsou:



- Kompletně nové textury a animace postav, stejně jako u modifikace Olympus 2207.





- Hlavní postava je asiat nebo běloch: rasa hlavního hrdiny má vliv na dostupný seznam úkolů a způsoby, jak je splnit.



- Hra začíná v městečku Gori. Vyrůstáš v chudé rolnické rodině a tvojí hlavní činností je kydání radioaktivních hoven. Rodiče zemřou a ty se společně s ostatními rolníky spojíte a vydáte se hledat lepší zítřky a změnit svět.




- Mírně změněn S.P.E.C.I.A.L. systém (práva na systém S. P. E. C. I. A. 
L. patří jejich vlastníkům). Zejména je změněn stupeň vlivu 
charakteristik a perků na hraní. Název nového systému je B.A.B.U.S.K.A.

- 3 fáze postavy: 9 let, 25 let a 69 let. Dětství je tutorial a můžete ho přeskočit.

- Crafting. Výroba tradičních ruských jídel a biologických zbraní, kvasu, destilace vodky a v neposlední řadě tvorba výbušných matrjošek.

- Oprava nalezených / zakoupených rozbitých zbraní na pracovních stolech pomocí velkého kladiva.



- Několik dopravních prostředků: GAZ-13 Čajka na atomový pohon, T-34 a vrtulník Mi-1MNCh



- Zatím je známo pět společníků: robot Elektronek, nájezdník Volkov, pekařka Jaga, pes Lajka a ochočený medvěd Štěpán (zjevná reference na tohoto Štěpána).



- Ve hře je několik úkrytů, které si budete moci zvelebovat a hromadit v nich předměty. Hned na začátku se dostanete k zemljance, v půlce hry k dřevěnému srubu a ke konci si už budete moci dovolit z poctivě naspořených rublů něco podobného jako soudruh Putin.




- A tak jako v Olympusu, bude chybět „hlavní úkol“. Ve hře si zvolíte svůj vlastní cíl! 









Souběžně s vývojem hry probíhá překlad do několika jazyků, včetně hanáčtiny. O češtině se zatím neuvažuje.













[image: Fallout USSR, jeden z hlavních záporáků: товарищ Тодд Виссарионович Ховард ]








[image: Fallout USSR: GAZ-13 Čajka]
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		• 21.3.2021 . . . Mutants Rising vstává z mrtvých?


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: No Mutants Allowed fórum | Komentuj novinku (40) | 
			Tagy: Fallout 2 Mutants Rising Modding 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
   "Uvolnění editorů Falloutu
nese konečně své ovoce a tak zde máme jeden z prvních projektů nazvaný 
Mutant Rising, čili Povstání Mutantů. Stránku hry si můžete prolézt zde 
(díky NMA za upozornění) a něco k příběhu vám taky přeložím, nebojte se 
zlatíčka moje. Petruschka je přece hodný strejda - a teď už honem 
vyčistit zoubky, hupky strejdovi na klín a bude se vyprávět před 
spinkáním: 30 let po událostech F2 žije vaše postava - syn hrdiny F2 - v
hnízdě jménem Elko, jehož obyvatelé jsou namixováni z osazenstva Vaultu
13 a kmene vašeho fotra. Nicméně fotříkův přítel Cassidy chcípá na 
srdeční slabost a vy jste vysláni do pustin. Máte vyhledat jakéhosi 
vaulťáckého doktora, který experimentuje s náhradami orgánů. Když 
doktora konečně najdete a dotáhnete za flígr do Elka, jste opět 
vykopnuti – tentokráte máte najít součástky pro umělé srdce. Měly by se 
nacházet ve V13, ale tam najdete jen část potřebných hejblátek a nějaké 
indicie, kde hledat zbytek. Při svém pátrání (ten starý paprika Cassidy 
by mi za to tedy nestál. Konečně jednou tam musíme všichni, ne?) 
narazíte nejen na nějaké ty chlopně a osrdečníky, ale i na zbytky 
Masterovy armády, která se, zdá se, houfuje k dalšímu útoku na zbytky 
lidstva... A teď už hupky z klína (áááááááách.... erhm) a šup do hajan, 
broučci...."     









Takto, před neuvěřitelnými 18ti lety, uváděl na světlo světa českým čtenářům modifikaci Mutants Rising strejda petruschka.










Mutants Rising, dále jen MR. Projekt, který byl ohlášen mezi prvními a do dneška nebyl dokončen. Většina lidí už nad ním zlomila hůl, tak jako já. A pak se jednoho dne dočtu, že jediná překážka v tom, aby byl projekt dokončen, je dodělat 320 skriptů (z celkových cca 1000). Vše ostatní je hotové, včetně dialogů a grafiky. Z jedenácti lokací je jich 6 plně hratelných.









Pixote, který už má za sebou pěkných pár let mapování ve Fallout 2 modifikacích, se včera svěřil s tím, jak na tom MR je a zároveň požádal komunitu, aby s dokončením pomohla. Ardent, který vytvořil většinu scriptů, potřebuje helfnout. 









Pixote včera po deseti letech kompletně dokončil všechny mapy a rozhodl se je zveřejnit a to včetně popisu místa, částečně z důvodu, aby případné zájemce o pomoc navnadil a částečně z rezignovanosti. Svoji práci odvedl a dál už s projektem sám nepohne. Zatím je k dispozici celá slepá mapa a dvě lokace, Elko a Dayglow, k nahlédnutí pod spoilery zde. 









V dalším zveřejňování chce v příštích týdnech pokračovat. Bude se jednat o 150 a více obrázků map. Jestli to tak bude, už není teď tak jisté, protože se mu hned ozval jistý Mr. Stalin, který nabídl své služby za podmínky, že budou všechny dialogy a design dokumenty přeloženy do ruštiny. Těžko říct, jestli to myslel vážně nebo ne. Tak či tak, vypadá to, že se ledy pohnuly a něco z toho bude! 









Odkazy:



- novinky k MR u nás ve Vaultu




- intro 



- stránka modifikace



- Discord




- demo teaser a demo ke stažení z roku 2011
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		• 15.3.2021 . . . Olympus 2207 - anglický překlad je za polovinou


		

		

		

		

		

			Autor: JaW | 
			Zdroj: No Mutants Allowed fórum | Komentuj novinku (2) | 
			Tagy: Fallout 2 Olympus 2207 Modding 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Keybord Gecko, překládající tuto modifikaci, přímo raketově pokračuje ve svém díle a už asi vidí světlo na konci tunelu.









Jak skvěle hra vypadá, se nejlépe přesvědčíte ve videích, které začal Keybord Gecko zveřejňovat na svém Youtube kanále. V tom posledním ukáže pár postav, úkolů ve hře a odpovídá i na některé otázky, které by vás mohly zajímat.









Stav překladu zobrazený níže je z 15.3. Jak rychle jde práce Keybord Geckovi od ruky si můžete porovnat s dřívějšími našimi novinkami nebo přímo na fóru NMA, kde se každý týden stav aktualizuje.
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[image: Badass!!! Tohle bude pěkný wallpaper :-)]
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		• 12.3.2021 . . . Metro 2033 zdarma na Steamu


		

		

		

		

		

			Autor: Shinori | 
			Zdroj: STEAM | Komentuj novinku (4) | 
			Tagy: Příbuzné hry Ostatní hry 
		 | Sdílet na Facebooku

		


		

		
		
		
		
Na Steamu je zdarma ke stažení hra Metro 2033. 




Stránka hry na Games.cz. Nabídka platí do 15.3.
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